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Аннотация

Представленный материал содержит суммацию материалов форсайт-кэмпа "FashionNet, креативные индустрии, Международный креативный фестиваль 2021".
Ключевым результатом является согласованное видение участниками кэмпа направлений и задач развития FashionNet как перспективного рынка, и определение на этом рынке ниш, в которых Россия имеет высокие шансы занять лидерские позиции.

В рамках этого видения в ходе кэмпа был подготовлен «Манифест участников кэмпа», представлены идеи 24 проектов, определены ближайшие шаги развития FashionNet, а также сделаны первые шаги в подготовке международного креативного фестиваля 2021.
Материалы могут быть использованы:

· Органами государственной власти при определении приоритетов мер гос.поддержки, разработки стандартов и снятия регулирующих барьеров;

· Бизнесом для определения перспективных ниш развития;

· Образовательными и научными учреждениями для определения перспективных направлений технологического поиска и подготовки специалистов;

· другими заинтересованными лицами.
Кроме того, результаты кэмпа могут быть использованы для синхронизации усилий с другими рабочими группами Национальной технологической инициативы.

Сборка предназначена для:

· Получения общего представления о сути и объеме полученного результата по итогам 5 дней работы (22-27.08.17);
· Получения участниками кэмпа представления о месте и роли их проектов, связи с другими проектами;
· Предоставления возможности другим лицам (предпринимателям, руководителям предприятий индустрии моды и шире lifestyle, дизайнерам, ученым, преподавателям и др.) включаться в представленные проекты или формировать смежные проекты по направлениям работы, определенным по итогам форсайт-кэмпа;
· Предоставления органам государственной власти видения индустрии, для выработки долгосрочных, системных мер поддержки, разработки стандартов и изменения регулирования;
· Представления широкому кругу заинтересованных лиц (гражданам, СМИ и др.) видения будущего в области индустрии моды и шире lifestyle для получения представлений о будущих продуктах, сервисах, решениях или выборе профессии.
Самый главный результат не может был в полной мере отражен в документах – это готовность участников кэмпа совместно продолжать работу над идеями.
Структура представления результатов

Результаты работы обобщены в следующих разрезах:
· Дорожная карта FashionNet (предложения в концепцию);
· Интеграция проектов, предложенных в ходе кэмпа в Национальной технологической инициативе;
· Концепция развития города Иваново как города-центра креативной индустрии.
Дополнительно из представленного материала может быть собрана программа мероприятий Точки Кипения Иваново на ближайшие полгода-год, а также научная и образовательная повестка.
Дорожная карта FashionNetи НТИ
Достройка карты FashionNet
Обсуждение будущего рынка и индустрии FashionNet, проводимого по методике RapidForesight строилось с учетом следующих требований:

· Мышление за рамками существующей системы организации рынка и производства, применяемых технологий и материалов;

· Выявление «черных дыр» - перспективных рыночных ниш, не занятых сегодня никем;

· Применение «Ставки» – как выбора в пользу «захвата» той или иной «черной дыры», и отказ от распыления ресурсов на другие направления.

Такой подход позволил значительно нарастить представление о FashionNet относительно базовой концепции рынка, которая была подготовлена участниками рабочей группы FashionNet перед кэмпом (см. Рисунок 1)

Рисунок 1 Расширение концепции FashionNet
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Соответственно в ходе кэмпа было принято решение говорить о lifestyle, как более широком понятии, описывающем то представление и ту сферу интересов, которая должна подпадать под занятие Россией лидерских позиций.
Такое представление о рынке опирается на следующие предпосылки, ставки и самое важное, выявленные в ходе обсуждения, возможности и сильные стороны нашей страны (см. Рисунок 2.)
Рисунок 2 Текущая ситуация, ставки и возможности для их реализации
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Изменения в структуре рынка и производственных цепочек
Кроме того, что было предложено рассматривать FashionNet в более широкой рамке, был кардинально пересмотрен сам принцип организации рынка. Тремя основными движущими силами изменений здесь выступили:

· Запросы потребителей, которые хотят максимально кастомизированного продукта, там, где они хотят, тогда, когда они хотят и по приемлемой цене. При этом сам запрос растет опережающими темпами. Потребитель хочет на порядок большей функциональности от предметов.

· Цифровизация, которая проникает во все элементы рынка и радикально сокращает цепочки взаимодействия, увеличивает скорость прохождения любого сигнала, делает для всё более широких слоев доступными самые разные операции от самостоятельного проектирования предметов до управления производством.

· Развитие аддитивных технологий, которые сделали возможными создание принципиально новых материалов и решений.

Эти факторы изменений приведут к тому, что будет полностью перестроена цепочка создания продукта (см. Рисунок 3)

Рисунок 3 Изменение производственных цепочек и системы разделения труда
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Эти схемы (сегодня и завтра) отражают:
· Смещение основных факторов добавленной полезности (и, соответственно, стоимости) в предметах;

· Сокращение времени от разработки (неважно будь до новая коллекция или новая технология) до прилавка

· Смещение производства ближе к потребителю (с сохранением крупных  централизованных фабрик производства компонентов)

Но важнее, что за ближайшие 10-15 лет изменятся все три ключевых элемента, формирующие рынок (См. Рисунок 4)

Рисунок 4 Ключевые составляющие элементы рынка FashionNet
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Тематика проектов
Большая часть проектов, разработанных в ходе форсайт-кэмпа и подготовленных участниками форсайт-кэмпа к его проведению относятся к области принципов и видения Национальной технологической инициативы. При этом часть проектов выходит за рамки заявленной на кэмп тематики FashionNet (см. Рисунок 5)

Рисунок 5Матрица НТИ и проекты форсайт-кэмпа
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С точки зрения масштабов реализации многие проекты претендуют на мировой масштаб (см. Рисунок 6)

Рисунок 6 Выход на международный рынок
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При этом были представлены две заявки – программы, которые могут собрать все предложенные в ходе кэмпа (и не только) проекты в единую рамку. Большая программа FastOpenFashion задает общую структуру и направление работы в части развития рынка, а программа «Развитие национальной сырьевой базы материалов» структурирует работу по самому перспективному направлению работы – новым материалам, как основы новых продуктов и решений (см. Рисунок 7)

Рисунок 7 Масштаб и сроки реализации проектов
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Развитие города Иваново

Концепт

Важным результатом форсайт-кэмпа стал концепт развития города Иванова как будущего центра креативы, моды, Fashion-индустрии и технологий.
Предпосылками к такому решению стали:

· Понимание, что каждый город (шире агломерация – город и связанные территории) должен будет в ходе ближайших лет обрести «своё лицо», а в противном случае рискует просто исчезнуть с географических карт.

· «Лицо» города не появляется из брендинга и маркетинга, а является следствием серьезной работы по реорганизации всех элементов жизни (жилья, общественных пространств, транспорта, процедур взаимодействия с властью, организации рабочих мест и возможности для развития персонала, мест и событий досуга и культуры и т.д.), которые и сделают город привлекательным для конкретных людей (предпринимателей, специалистов в области моды, производства предметов lifestyle).
· История города, имеющиеся заделы с точки зрения организаций по подготовке персонала, центров развития технологий, наличия производственных помещений наконец, которые дают основания желать и видеть возможности реализовать второе пришествие lifestyle на качественно новом уровне.
· Положение города, которое сегодня становится преимуществом с точки зрения соотношения качество жизни/затраты для тех, кому не требуется ежедневно непосредственно находится в мировых финансовых центрах.

В этих условиях был предложен концепт реконструкции центра города (см. Рисунок 8)

Рисунок 8 Концепт реорганизации городской среды
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Естественно, что одна сама по себе реконструкция не даст желаемого результата. Более того, начинать необходимо не с реконструкции, а с привлечение бизнеса, развития среды и условии для размещения в городе производств нового технологического уровня (ИТ-сервисов для Fashion, технологических ячеек, производств-прототипов и др.) и создания мощной событийной площадки.
Рисунок 9 Концепция развития Иваново и МКФ 2021
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ФешенХаб и аналогичные проекты, Центр разработки новых материалов, Центр анализа лучших практик, включающий подготовку и переподготовку преподавателей по всей стране, развитие компетенций Worldskillsи FutureSkills, проведение открытых хакатонов по дизанингу в области fashion – должны стать первыми элементами реализации комплексной программы развития города.
Дальнейшие активности
Форсайт-кэмп – это старт большой работы (см. Рисунок 10)

Рисунок 10 Дальнейшие активности
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Конкретные ближайшие шаги также представлены в Манифесте участников. 

Приложения

Манифест участников форума

Данный манифест является обращением и предложением к присоединению ко всем текущим и потенциальным участникам рынка FashionNet.
МАНИФЕСТ
участников первого российского отраслевого
Форсайт-кэмпа «FashionNet: креативные индустрии МКФ-2021»
22-27 августа 2017 г.






Плёс, Ивановская область

ПРЕАМБУЛА

Участники первого российского отраслевого Форсайт-кэмпа «FashionNet: креативные индустрии МКФ-2021», собравшего единомышленников из числа носителей «гена НТИ»:

· технологических предпринимателей, стартапов;

· представителей ведущих университетов и исследовательских центров;

· деловых объединений и общественных организаций;

· институтов развития;

· экспертных и профессиональных сообществ;

· заинтересованных органов государственной власти –

признают перечисленные ниже вызовы, ценности и направления развития и обязуются прилагать все усилия, опыт и ресурсы для достижения желаемого образа будущего рынка FashionNet.

Руководствуясь принципами профессионализма, доверия, уважения и любви к своему делу, участники Форсайт-кэмпа «FashionNet: креативные индустрии МКФ-2021» договорились о следующем.

МИССИЯ И ЦЕННОСТИ

· Поиск идей и смыслов, которые станут основой технологического прорыва страны в условиях смены экономического уклада и обеспечат конкурентоспособность отечественной экономики.

· Понимание, что только открытость, готовность к сотрудничеству и ответственность за результаты своей деятельности могут консолидировать игроков отечественной индустрии моды и легкой промышленности для выполнения миссии страны по захвату лидерства на глобальном рынке.

ВЫЗОВЫ ИНДУСТРИИ МОДЫ И ЛЕГКОЙ ПРОМЫШЛЕННОСТИ

· Цифровизация экономики.

· Виртуализация и кастомизация потребления и производства товаров моды.

· Расширение сферы потребления товаров моды как части креативных индустрий, формирующих глобальные стили жизни.

· Зависимость отечественной легкой промышленности от импортных сырья, технологий и машиностроения в рамках уходящего технологического уклада.

ЖЕЛАЕМЫЙ ОБРАЗ БУДУЩЕГО
Завтра рынок Fashion, как и другие рынки, на 90% перейдет в цифру, пользователь будет предъявлять кардинально иные требования к продукту и скорости его получения, и поэтому:

· на массовом рынке основные функции дизайна будут заменены IT-решениями и включением потребителя в процесс дизайна, соавторство и творческие коллаборации, пользовательскую докастомизацию на основе цифрового следа;

· демократизация дизайна в массовом сегменте приведет к смене сути деятельности и задачи дизайнерских брендов и дизайнеров, которые станут медиа-генераторами новых смыслов и трендов (при общем уменьшении числа занятых в области дизайна);

· что потребует, чтобы культура дизайна стала одной из ключевых компетенций для создания комфортной среды человека и профессий будущего, к которым готовят со школьной скамьи;

· это позволит пользователю самостоятельно, быстро и просто формировать свой запрос, максимально подстроив его под стиль жизни, состояние здоровья, и получить продукт там, где и когда ему это необходимо;

· что будет обеспечено широкой распределенной сетью технологических ячеек «шаговой доступности»;

· которые взаимодействуют друг с другом и пользователями на открытых кроссплатформенных решениях с использованием цифрового следа человека;

· позволяющих любому самозанятому лицу, малому и среднему предприятию (и дизайнеру, и производителю) сразу работать на весь мир.

· Образ продукта будущего формируется новыми технологиями, виртуальной культурой и «цифровыми тропами».

· В паттернах потребления превалируют кастомизация, функциональность, модульность и при этом универсальность изделий и возможности модификации.

· Покупка в «один клик» основывается на экономике аккаунтов, исполнение запросов потребителей в области стиля жизни происходит почти мгновенно.

· Сбор и анализ больших данных жизни, поведения и предпочтений пользователя становится основой для создания нового продукта.

· Искусственный интеллект будет активно применяться для анализа потребительского опыта, впечатлений и ощущений и позволять персонифицировать товарные предложения.

· Интеллектуальные системы цифровой культуры сформируют новые бизнес-модели.

· Сменятся модели логистики: с перевозки готового продукта на распространение по точкам локализации материалов, компонентов продукта и цифровых моделей товаров.

НАПРАВЛЕНИЯ И ПРИОРИТЕТЫ РАЗВИТИЯ
Мир будущего сместит акценты рынка на пользовательский дизайн и исключительную смысловую роль дизайнеров бренда.

Производство преобразуется в единичное или малосерийное на базе ИТ-решений, виртуальной культуры, что приведет к радикальной смене системы разделения труда и будет выражено:

· в создании цифровой экосистемы для индустрии моды на основе цифрового следа пользователя;

· в сетевом взаимодействии множества технологических ячеек на базе открытых платформенных решений для участников рынка FashionNet;

· в разработке передовых технологий для цифрового дизайна и производства;

· в разработке умных материалов и продуктов с заданными свойствами под качественно новый запрос пользователя на функциональность вещей;

· в активном введении в оборот химических волокон на базе нефте- и газохимии;

· в раскрытии новых свойств натуральных материалов, которые в сочетании с прорывными технологиями позволят создавать продукты будущего;

· в уходе от производственных операций на основе изготовления текстиля и пошива;

· в рассмотрении отходов как источника нового сырья для товаров моды.

ПРИЗЫВ К ДЕЙСТВИЮ
Проекты, предложенные в ходе Форсайт-кэмпа, работают на разных уровнях: от регионального до мирового – и адресуются широкому кругу субъектов.

Органам государственной власти:

· совершенствование нормативно-правовой базы и создание комфортной юрисдикции для развития бизнеса в логике FashionNet, применение ИТ-решений вместо законодательства и процедур согласований;

· перевод регистрации РИД, авторских прав и креатива в цифровую регистрацию вместо патентных бюрократизированных процедур;

· создание и развитие инфраструктуры для стимулирования инновационной активности бизнеса в логике FashionNet;

· развитие инструментов налогового и иного стимулирования для реального сектора экономики, задействованного в создании глобально конкурентоспособного продукта и сервиса на рынке FashionNet.

Бизнес-сообществу:

· достижение договоренностей предпринимателей, видящих себя на рынках будущего в захвате сегментов на новых рынках Fashion (to be №1);

· включение широкого круга заинтересованных бизнесов в создание IТ-платформенных решений;

· форматирование крупных и средних предприятий индустрии моды и стиля жизни в технологические компании, конкурирующие на мировом рынке;

· трансформация офлайн-торговли под тенденцию перехода бизнеса в Интернет, внедрение иных форм использования площадей, включая ту инфраструктуру рынка FashionNet, которую в каждый конкретный момент времени будет обременительно размещать в домохозяйствах или отдельных производствах и технологических центрах;

· использование исторического потенциала большого числа посетителей для маркетинга нового бизнеса и креативных проектов;

· объединение для разработки новых материалов и технологии их производства (создание сырьевой базы нового поколения);

· включение малых и средних предприятий в сеть технологических ячеек;

· проведение работ по обеспечению широкого доступа к технологическому оборудованию (недозагруженному), находящемуся на балансе самых разных организаций;

· создание опенсорс моделей взаимодействия и развития, появление открытых брендов с разными участниками создания продуктов и индивидуальными схемами монетизации по каждому товару.

Образовательным и научным организациям

· создание центра изучения и трансляции лучших мировых практик подготовки специалистов в области Fashion;

· создание акселератора в области лайфстайла и Fashion, который будет партнером образовательных программ профильных вузов;

· разработка образовательных программ по культуре дизайна для школы;

· развитие в сотрудничестве с движением «Молодые профессионалы» направлений FutureSkills в области Fashion (технологии дизайна) и DigitalSkills и соревнований для школьников в рамках JuniorSkills.

СМИ и социальным медиа

· приглашение на работу по формированию нового языка рынков будущего Fashion;

· включение в разработку образовательных и популяризационных программ по дизайну, проектированию, производству в индустрии Fashion.

Дизайнерам

· изучение и освоение новых потребительских ниш;

· развитие новых компетенций, необходимых для создания новых продуктов, работы с новыми материалами на рынке FashionNet;

· включение в коллаборации с технологическими ячейками и технологическими компаниями, автоматизированными сервисами производства и логистики, в первую очередь через Интернет;

· работа на IT-платформах и в социальных сетях в качестве медиа-генераторов новых смыслов и трендов.

Приглашаем заинтересованные стороны к созданию новых глобально конкурентоспособных российских продуктов и сервисов на формирующемся рынке будущего – FashionNet.

Конкретные шаги в заявленном направлении:
· учреждение отраслевого союза FashionNet, принципиально открытого для вхождения новых равноправных членов;

· развитие и сопровождение проектов, представленных участниками Форсайт-кэмпа;

· имплементация новых направлений и проектных инициатив, разработанных в ходе Форсайт-кэмпа, в дорожную карту рынка FashionNet

· создание открытого программного комитета подготовки Международного креативного фестиваля – 2021, который, в нашем понимании, является акселератором акселераторов и крупнейшей мировой площадкой презентаций в области нового рынка моды и стиля жизни;

· создание в Ивановской области межрегионального центра компетенций по технологиям моды (включая, но не ограничиваясь, разработкой новых материалов, анализом лучших мировых практик подготовки специалистов, переподготовки преподавателей российских вузов);

· создание масштабированной модели ФешенХабов с пилотом в городе Иваново;

· инициация корпоративных чемпионатов по технологиям моды;

· популяризация идей и представлений о рынке FashionNet;

· представление результатов Форсайт-кэмпа и стратегических инициатив на форуме «Золотое кольцо», на Неделях моды в Сочи, Москве, Санкт-Петербурге;

· открытие первой фабрики будущего в области моды в городе Фурманове (Ивановская область);

· внедрение в 2018 году практики защиты дипломов и магистерских диссертаций в форме стартапов в вузах Ивановской области.

Перечень проектов форсайт-кэмпа и смежных инициатив

Программные предложения и отдельные проекты, разработанные в ходе форсайт-кэмпа Иваново: креативные индустрии, международный креативный фестиваль 2021

Подготовлено по материалам презентаций проектов
	№ п.п.
	Название
	Суть проекта
	Заявленный срок реализации
	Масштаб

	Тип
	Резюме экспертов

	1
	Fast Open Fashion

Докладчик СергейСалкуцан
	Обзор направлений перестройки индустрии моды на принципах не имеющих текущих элементов организации рынка:

- создание кастомизированных продуктов, адаптированных под нужды потребителя, нового стиля

- создание принципиально новых технологий производства продуктов фешен и лайфстайл

- создание новых материалов из сырья, имеющегося у России

- изменение структуры и цепочки разделения труда

Для чего потребуется

- полная оцифровка материалов, производственных процессов, параметров жизни и поведения человека

- принципиально новые решения быстрого производства и радикального сокращения времени доставки продукта на рынок

- создания нового оборудования под виртуальные фабрики, резко сокращающего число операций и ручного труда

- создание новых материалов, с новым уровне функциональности, заданными свойствами

- переход на открытое проектирование, работу с цифровыми моделями

- переход на новую модель образования (широкое просвещение в области культуры, стиля, дизайна) и подготовку кадров 

- поиск нового понимания что такое бренд

Программная заявка является рамочной для большинства проектов, разработанных в ходе форсайт-кэмпа ФешенНет
	Не указан
	Мировой рынок
	
	Относится к доркарте ФешенНет 

	2
	Развитие национальной сырьевой базы материалов с заданными свойствами в индустрии моды

Докладчик Наталья Пророкова
	Задача проекта обеспечение индустрии моды отечественными материалами с заданными свойствами, как на основе натурального сырья (лен и другие), так и на основе химических волокон и другого исходного сырья, в т.ч. отходов

Проект заключается в создании единого информационного центра по новым материалам, проведении исследований по материалам, разработок технологий изготовления и создания отечественного производства новых материалов

Предполагаемые типы материалов: биологически активные, супергидрофобные, супергидрофильные, с переключаемой смачиваемостью, электропроводные, термотропные, фотоактивные, обладающие компесирующими функциями для людей с ОФЗ и т.п.
	Не указан
	Россия
	Сервис 
	Относится к доркарте ФешенНет

Поддержка: Александр Лодышкин – Ивановская и Новгородская область как место первоочередной реализации проекта

	3
	Создание межотраслевого «центра» исследования и разработки текстильных материалов

Докладчик Надежда Корнилова 
	Задача проекта 

- создание экосистемы инноваций, обеспечивающих непрерывный заказ на разработки новых продуктов в области текстильных материалов и доведение научных разработок до внедрения

- создание доступной для отечественных предприятий цифровой базы свойств материалов и технологий их получения

Суть проекта состоит в обеспечении консолидация и координации исследовательских центров, их дооснащение измерительным и опытно-промышленным оборудованием, создании управляющего органа и системы заказов и финансирования разработок для быстрого выполнения межотраслевых и междисциплинарных проектов в области сырья и материалов в интересах отечественных производителей
	2025
	Россия

Мировой рынок
	Сервис 
	Относится к доркарте ФешенНет



	4
	Utistyle
Декоративный материал из неперерабатываемых отходов

Докладчик Вероника Кальнеус
	Создание декоративных материалов из неперерабатываемых отходов, имеющих низкую себестоимость на основе экологически чистой и безопасной технологии утилизации, которые можно применять для производства обучи, одежды, аксессуаров, предметов интерьера


	2020
	Россия
	Бизнес решение
	Относится к доркарте ФешенНет



	5
	Сценарная технология автоматизированного проектирования в виртуальной среде «человек – одежда - окружающая среда»

Докладчик Виктор Кузьмичев
	Цель проекта создание искусственного интеллекта системного инженера одежды, который будет снимать поли-мерку параметров человека, включая mentalemotionphysicalsocial персональных данных и разработки или модификации под них конструкторской документации
	2023
	Мировой рынок
	Бизнес решение
	Поддержка: Анна Богаделина

	6
	Персона дизайн

МОДЕЛЬ АНАЛИЗА ЛИЧНОСТИ на основе цифрового следа и фенотипа

Докладчик Миро Евгения
	Задача проекта создать продукт, который будет снимать необходимые “мерки” на основе цифрового следа человека и данных – realtime типирование lifestylepersonality для моделирования выбора и продукта – 4D+ проектирование с предоставлением решений для потребителя (подсказка при выборе) и производителя (данные для производства) 
	2032
	Мировой рынок
	Бизнес-решение

(объединение 6 – 10 и 17 проектов)
	

	7
	NEWAGE
FASHIONMARKET
PIPELINE
Докладчики Роман Левшин, Константин Лукин
	Суть проекта в смене процесса фешенпокупки на основе изменений в медиа и логистике

Реализация проекта позволит потребителю покупать «на ходу», на основе информации полученной из интегрированных медиа-каналов, и помощника – искусственного интеллекта, «обученного» на предпочтениях, поведении, характере и среде жизнедеятельности потребителя с доставкой заказанного продукта 

Проект предлагается реализовать в два этапа

1. ПЕРВЫЙ ЭТАП: Трансформация классических трансляционных fashionmedia в новые интерактивные lifestylemedia, основанные на принципах соавторства профессионалов и зрителей, путем изменения технологий производства и трансляций.

2. ВТОРОЙ ЭТАП: Изменение системы логистики и ритейла, где offline ритейл прекратит свое существование в своем текущем формате. Offline ритейл станет либо локальным игроком доставки, либо fashiontesthub, либо brandexporoom.
	2032
	Мировой рынок
	Бизнес решение
	

	8
	P2P-logistics for fashion (ритейл 2.0)
Докладчик Александр Пинчук
	Проект заключается в создании crowd-location инфраструктуры доставки fashion-информации и товаров с меньшими временными и ресурсными издержками

Для этого будет разработано ИТ-решение обеспечивающего мультиканальную доставку потребителю заказанной продукции от технологической ячейки до места поставки («последняя миля»)

В основе решения лежит принцип децентрализации и независимости от центральных станций и серверов, подключения в систему всех способов доставки, включая беспилотные решения
	2022
	Россия
Мировой рынок
	Бизнес решение
	

	9
	ФешенХаб 

Докладчик Дмитрий Тимуршин
	Создание «площадки», включающей в себя универмаг, лекторий/евент-площадку, швейный коворкинг (фаблаб), офисные пространства, позволяющие молодым и индивидуальным дизайнерам находить своих покупателей, проектировать модели под производство и размещать заказы
	Пилот 2018 - Иваново

Россия - 2025
	Область

Россия
	Бизнес решение
	

	10
	Создание БД параметров пользователей для использования в производстве и продаже товаров с предоставлением доступа к ней для технологических ячеек

Докладчик Тихонова Мария
	Суть проекта в объединении всех малых и средних игроков собирающих и использующих данные по параметрам человека на единой платформе-агрегаторе для обмена этими данными

Сетевое горизонтальное решение как противодействие глобальным держателям аккаунтов пользователей
	2026
	Россия 
Мировой рынок
	Бизнес решение

(объединение 6 – 10 и 17 проектов)
	

	11
	Платформа распределенного кастомизированного производства

Докладчик Иван Карпушкин
	Создание ИТ-платформы, которая позволяет по запросу потребителя подобрать технологию производства кастомизированой продукции, оптимизировать распределенное производство по технологическим ячейкам близким к потребителю, организовать производство с учетом доступности удаленного оборудования, материалов и иных производственных ресурсов, а также производственной и транспортной логистики.
	2020
	Россия
Мировой рынок
	Бизнес решение
	Относится к доркарте НТИ

	12
	Технологическая Ячейка

Докладчик Василий Архипов
	Проект делает ставку на развитие распределенной сетевой системы производства конечного продукта для потребителя (в шаговой доступности от него) на основе БД и протокола обмена данными

Каждая отдельная технологическая ячейка способна собрать кастомизированный продукт под заказ (по цифровой модели). Сеть способна обеспечить обмен ресурсами, мощностями, и тем самым снизить свои затраты.

Проект реализует тренды кастомизации, превращения пользователя в дизайнера, ускорения реализации запроса (timetomarket)
	2023
	Россия
	Бизнес решение
	Относится к доркарте НТИ

	13
	FAR – одежда для двух реальностей

Докладчик Жданова Ирина
	Проект заключается в разработке продукции, которая может одновременно восприниматься и в реальности и в дополненной реальности (AR) – что открывает самые разные возможности как для креатива и самовыражения (отражение эмоционального фона, включение мультимедиа в одежду и другие вещи), так и для расширения функционала

Проект открытый и приглашает к участию дизайнеров и технологов
	2027
	Россия
Мировой рынок
	Бизнес решение
	Иван Петров

	14
	Конструктор-кастомизатор 

Докладчик Марина Евдокимова
	Проект заключается в создании решения, которое позволяет «собирать» конечный конкретный продукт путем выбора покупателем элементов с разными свойствами, функционалом и объединением из в единый товар

Одежда производится не как конечный продукт, а производятся отдельные типовые элементы (рукав, манжет, воротник и т.п.), с разными свойствами, а соединение производится универсальными разъёмами
	2025
	Мировой рынок
	Бизнес решение
	

	15
	Открытое небо

Докладчик Александр Мухин
	Проект предполагает сразу два результата – промежуточный – разработка оборудования для малых предприятий (технологическая ячейка, предприятие на микрорайон) и конечный продукт для потребителя (базовую одежду из нового типа материалов) 

Должно быть спроектировано и создано технологическое оборудование. 

Созданы различные комбинации смесей волокон, нитей и прочих включений. 

Разработаны комбинации композитов по функциям

Начало проекта может реализовываться на базе уже существующих технологий (3D печать, гидроструйный способ получения нетканных материалов и т.д.) 
	2020
	Мировой рынок
	Бизнес решение
	

	16
	Additional Features

ДокладчикДарьяРастунина
	Создание продукта с включением в нее креативной составляющей от людей с ограниченными возможностями (синдром Дауна, аутизм и т.п.)
	2020
	Россия 
	Бизнес решение 

Социальный сервис
	Валентина Тютюник – рекомендация обратиться или в соц.проекты или на президентский грант

	17
	Консуметр ЦПП

Докладчик Антон Афлер 
	Создание цифровых примерочных
	2025
	(объединение 6 – 10 и 17 проектов)
	Бизнес решение
	

	18
	Online ПАТЕНТОР
Докладчик Сорокин Кирилл
	Создание ИТ-решения, позволяющего практически мгновенно зарегистрировать свои авторские права или произвести патентный поиск и получить патент


	2025
	Россия

Мировой рынок
	Госрегулирование 

Сервис 
	

	19
	 «Центр изучения компетенций в образовании индустрии моды»

Докладчик Ефремов Роман
	Создание центра, который

- собирает информацию и анализирует лучшие практики подготовки кадров

- локализует образовательные программы для России

- обучает преподавателей (в т.ч. навыковое)

Проект предполагает резкое сокращение сроков актуализации образовательных программ и повышение качестве переподготовки преподавателей, актуализации их знаний и навыков

Данный центр может выступать партнером межрегионального центра компетенций рабочих профессий в области фешен
	2018
	Россия
	Образование

Госрегулирование 
	

	20
	«Развитие системной инженерии в индустрии моды»

Докладчик Ольга Опарина
	Проект предполагает отказ от образовательных стандартов, определяющих квалификацию будущего специалиста, переход к качественно новым системным компетенциям в индустрии моды, которые будут состоять из профессионального ядра и системных компетенций для подготовки специалистов индустрии моды

Проект предполагает сокращение сроков подготовки
	2020
	Россия 
	Образование

Госрегулирование
	

	21
	Fashionda! Для fashionnet акселераторы в образовании стартап как диплом

Докладчик Ирина Каюмова 
	Проект предполагает создание акселераторов при образовательных учреждениях, помогающих развитию предпринимательства и самостоятельной деятельности на рынке фешен молодых специалистов. Проект направлен на выявления, развитие и сопровождение талантливых молодых предпринимателей; создание благоприятных условий внутри страны для развития fashion, retail и lifestyle предпринимательства и повышения конкурентоспособности России на мировом рынке

В настоящий момент в проекте задействованы уже: РГУ им. А.Н.Косыгина, Ивановский и Костромской политехнические университеты
	2019
	Россия 
	Образование

Сервис 
	

	22
	«Lifestyle с детства»
(Дизайн жизни 2)

Докладчик Локова Наталья
	Проект предполагает Включение в образовательную программу школы нового учебного модуля (актуального изменениям индустрии моды), обучающего культуре формирования «lifestyle», компетенции дизайна, как формирование элементов окружающей среды

Результатом реализации должно стать формирование в стратегическом горизонте потребителя, ориентирующегося в системе lifestyle, новом типе дизайна, формирование нового культурного кода. Каждый гражданин страны понимает основы культуры, стиля, дизайна, что позволит человеку эффективно действовать в мире будущего, в т.ч. самостоятельно ориентироваться в стилях, проектировать и заказывать себе одежду и другие вещи
	С 2018
	Россия 
	Образование 
	

	23
	Драйвер креативных индустрий

Докладчик Евгений Комаров
	Формирование нового образа жизни людей и развитие экосистемы городской среды

Реализация проекта предполагает

-  изменение городского ландшафта – перестройка центра города так, чтобы было удобно творческим людям (пространство для жизни, работы, творчества, отдыха)

- ревитализация пространства вдоль реки

- развитие новых стилей жизни в городе, гуманистического пространства

- развитие логистической системы города
	2025
	Область 
	Городская среда
	Анна Богаделина

	24
	GeNiUs

Докладчик Павел Драцкий 
	Создание программ дополнительного образования по привлечению детей в науку – использование 3D, VR, инновационных материалов
	2022
	Россия 
	Образование
	Анна Богаделина, Относится к доркарте НТИ

	A
	Customorrow
	Площадка общения заказчиков и производителей для создания новых или кастомных изделий.

Сервис позволяет не только загрузить готовую 3D модель, но и просто описать свои пожелания словами, и получить изделие из ближайшей технологической ячейки (пром.площадки)

Включает 7 пользовательских приложений к базе (для участников рынка отдельно, в перспективе - по видам продукции - например: заказ сувенира или заказ обуви), то есть объединяет всё на тему кастомизации (платформа баз данных, интерфейс заказа, приложения пользовательского дизайна, виртуальный коворкинг и система монетизации), голосовой интерфейс, искусственный интеллект, включение любого сервиса проектирования или подобного (виртуальная примерка)
	2032
	Мировой рынок
	Бизнес решение
	

	B
	Цифровая фабрика Faberlic
	Фабрика по производству чулочно-носочных изделий на основе цифрового производства (интегрированных PLM, DMU, Digital Twin и др. ИТ-решение)
	2018
	Россия

Область
	Бизнес решение
	

	C
	Cappasity
	Облачная платформа для создания и интеграции

3D контента в веб-сайты, мобильные приложения, AR и VR
	2018
	Мировой рынок
	Бизнес решение
	

	D
	СountSensor (RFA)
	IoTрешение оценки «проходимости» и «доходимости», распределение «теплых» и «холодных» зон
	2020
	Россия
Мировой рынок
	Бизнес решение
	

	E
	VidiGuide(RFA)
	Геолокационное решение, позволяющее рекламировать товары и совершать покупки в один клик
	2020
	Россия

Мировой рынок
	Бизнес решение
	

	F
	BustCAD(RFA)
	Программное обеспечение виртуального трехмерного конструирования одежды плотного прилегания 
	2018
	Россия

Мировой рынок
	Бизнес решение
	

	G
	Sponsero (RFA)
	Платформа для взаимодействия модных брендов и блогеров
	2018
	Россия
	Бизнес решение
Сервис
	


�Мировой рынок – программа, в ходе реализации которой может быть создано много игроков, с возможностью реализаций решений в мировом масштабе. Бизнес решение – конкретная бизнес инициатива. Россия – проект, направленный на системные изменения в Российской Федерации. Область – проект регионального развития Ивановской области, города Иванова





